Odtrzeni

Pravidla

Adresy

V Janskych laznich je osm bodu, které koresponduji s osmi typy symboll nakreslenymi na
plastovych Zetonech. Kazdé misto Ize najit jako prusecik dvou pfimek, z nichz kazda je
definovana dvéma jinymi misty. Kazdé misto ma tedy nékolik platnych adres, které se
skladaji ze Ctyf Zetond jinych mist.
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Jedna z adres lesanky je kombinace bazén - evangelicky kostel - Sanssouci - kostel

Adresa se fidi nasledujicimi pravidly:
1. na pofadi zeton( nezalezi
2. v adrese nemuze byt cilové misto samotné
3. v adrese se nemuze zadny Zeton opakovat
4. nelze pouzit vic mist, lezicich na stejné pfimce (napf. kostel, lesanka, sanssouci)

Adresu mista tym potvrzuje na jednom z mist, kde jiZ byl. Pfeda vedoucimu ¢Ctyfi Zetony a
fekne mu, o které misto se jedna. Pokud je adresa platna, vedouci si Zetony necha a do
pravodni listiny zapiSe svUj podpis jakozto vysilajici bod. Tym poté cestuje na cilovy bod
adresy, kde je mu potvrzen pfichod a vydany dalSi Zetony.

Zetony |ze ménit u vedoucich, ovéem ve znevyhodn&ném kurzu.



Foceni

Tym také dostane sadu osmi specialnich Zetonu, které odpovidaji néjakému orientacnimu
bodu v okoli kazdé lokace. (Mohlo by se jednat napfiklad o obrazek kostky na podstavci a
tym si musi domyslet, Ze se jedna o sochu na kolonadé.) Tym musi béhem svych cest vyfotit
tento orientaéni bod (s zetonem v zabéru) a fotografie odevzdat do vecefe do apartmanu.

Prabéh
Tym do zacatku dostane:
e kompletni sadu adresnich zeton
e dvé slepé mapy
e sadu symboll na fotografovani
e dvé privodni listiny

Tym se rozdéli na dvé poloviny a zapiSe ¢leny na pravodni listiny. Tyto skupiny se pohybuiji
nezavisle, ale pohromadeé.

Hra konéi v 17:00, sraz na Duncanu do 17:20.

Cil hry

Cile jsou:
e Najit a pouzit alespon jednu adresu kazdého mista
e Najit a pouzit co nejvic unikatnich adres mist
e Vyfotit co nejvic orientacnich bodu



