Povstani

Princip hry

Hra je strategie, ve které se t&Zi naquadah, za které se v zakladné tymu kupuji budovy a jednotky. Kazda
jednotka maze vyzadovat jednu nebo vice budov. Déti bez jednotky se vraci do své zakladny.

Suroviny

Jednotky (a vSe ostatni) se kupuje za naquadah (zna€i se jako N), cozZ jsou barevné papirky roztrousené po
lese. Naquadah muze prenaset pouze jednotka délnik a to maximalné po jednom kuse. Pokud délnik zemfe
pfi pfenosu suroviny, papirek zahazuje na zem.

Boj jednotek

Jednotky mohou utoéit na nepratelské jednotky (ne na spratelené jednotky). Utok jednotky na jednotku je
realizovan dotykem. Jednotky pak porovnaji svoje kartiCky a vyméni si utok. Zranéni, Cili poc€et zivota, které
si kazda z jednotek odecte od svych zivoti se pocita jako:

zranéni = neptatelské utocné Cislo + bonus Utoku — moje obrana — bonus obrany

Negativni zranéni se samozrejmé nepocita. Po konci boje se od sebe jednotky vzdali na nékolik krokld. Do
souboje nelze zasahovat jinymi jednotkami.

Pokud Zivoty néjaké jednotky klesnou na nulu, jednotka umira a dité se vraci na zakladnu, kde se muze stat
jinou jednotkou.

Utok na zakladnu

Jednotka mlze zautocit na zakladnu tim, Zze vejde do vyznacené oblasti. V tuto chvili se na jednotku neda
utocit.
Utogici jednotka zrafuje zakladnu stejné, jako jinou jednotku. Cil utoku je:

1. Obranna véz, pokud v zakladné néjaka je

2. Jedna jina budova, pokud v zakladné néjaka je, dle vybéru utocnika

3. Jadro zakladny.

Budovy v zakladné maji utok a ignoruji obranu utodici jednotky.

Oprava zakladny

Zni¢ena zakladna mulze vytvaret pouze délniky. Ti musi do zakladny pfinést 10 naquadahu, aby ji znovu
postavili. Pak zakladna muze fungovat jako dfiv.

Budovy

Kazda budova mize byt v zakladné pouze jednou. V zakladné mize byt libovolny objem naquadahu.



Budova Cena Utok Zivoty Poznamka
Centrum zakladny 10N 10 1 Nutné k chodu zakladny
Kasarna 10N 1 5 Potfeba pro bojovnika
Staje 15N 1 10 Potfeba pro jezdce na mastage
Zbrojnice 20N 2 14 Potfeba pro valeénika s ma’tok a
obrnéného jezdce
Laborator 25N 1 10 Viz vylepSovani
Obranna budova 20N 5 10 Priorita v pfipadé utoku na
zakladnu

Jednotky

Jednotka Cena Budova Utok Obrana | Zivoty
Délnik ON (nic) 0 0 1
Bojovnik 1N Kasarna 1 0 2
Jezdec na mastage 2N Staje 3 0 1
Valecnik s ma’tok 3N Kasarna + zbrojnice 4 1 3
Obrnény jezdec 4N Staje + zbrojnice 5 2 1
Vylepsovani
Pokud je v zakladné budova Laboratof, tym maze koupit nasledujici vylepSeni:
VylepSeni Cena
Utok +1 20N
Obrana +1 20N
Zivoty +1 20N

Tato vylepSeni se zapo itavaji pfi koupi novych jednotek, pokud je laboratof postavena. Zni€enim laboratofe
se vylepSeni neni¢i - budou dostupna, jakmile je laboratof znovu postavena.

Recyklace kartiCek

Pokud jednotka zemfe jednou ranou (ma plné zivoty), neni tfeba si zaskrtavat jeji zivoty - karti¢ka je pfinesena
do zakladny a mlze byt pouzita znovu.



Cil hry

Cilem hry je dat co nejvic bod, Cili kompletné znigit co nejvétsi pocet nepratelskych zakladen.

Problemy

podvadéni (nodeni vic fazoli najednou)

utoky - stfidani utoc¢nici / obranci

obrana zbyte¢né komplikuje hru, vznikaji délniky nezabitelni campefi na mistech
administrativa je problém - proskolit vedouci, lépe FeSit Zivoty

cooldown / doba stavéni budov



